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Este curso tiene como objetivo capacitar a los

participantes en la conceptualizacién, disefio,
ejecucion y sobre todo seguimiento mediante

KPIs de desempenio, de proyectos innovadores

y emprendimientos aplicados al sector de la REQUERIMIENTOS PARA LOS
PARTICIPANTES

Cada estudiante debera registrarse

en la plataformma CANVAS de gestion
estudiantes exploraran herramientas del aprendizaje en linea. Todo el

educacioén superior en Ecuador. A través de

metodologias activas y participativas, los

y estrategias para identificar seguimiento: calificacion de tareas,

oportunidades, desarrollar retroalimentacion, descarga de materiales,
etc,, se realizara a través de dicha plataforma.

El equipo técnico de GESICAP le hara llegar

a cada estudiante las instrucciones necesarias

avance y mejora del sistema para su ingreso a CANVAS.

soluciones creativas y gestionar

proyectos que contribuyan al

educativo ecuatoriano.
EVALUACION DEL CURSO
Para tener el certificado de aprobacion de cada
curso, el participante debera obtener una calificacion
PROFESOR PRINCIPAL minima de 7/10 en las actividades evaluativas de trabajo
AMlNAElr SANCHEZ autonomo en la plataforma CANVAS. Los participantes
PhD EN BIOLOGIA COMPUTACIONAL P .. L.
CON ENFASIS EN INTELIGENCIA que no logren obtener la calificacion minima y hayan
ARTIFICIAL Y DATA MINING asistido al menos el 80% de las clases sincronas, obtendran un

certificado de asistencia al Curso.
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MATERIALES A ENTREGAR

- Diapositivas del contenido completo del curso.
- Grabaciones de todos los encuentros.

- Material bibliografico.

CONTENIDOS Y OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL CURSO:

Objetivo Contenidos

- Definiciones y diferencias entre innovacion y
emprendimiento.
- Importancia de la innovacién en el ambito

Comprender los conceptos
fundamentales de innovacion y
emprendimiento en el contexto

Introduccion a
la Innovacion y

Emprendimien n g . ivo.

pre d S & de la educacion superior educativo . .

Educacién Superior - - Panorama del emprendimiento educativo en
ecuatoriana. Ecuador

- Métodos de analisis del contexto educativo.

- Identificacién de necesidades no satisfechas.
- Herramientas de investigacion cualitativa y
cuantitativa aplicadas a la educacion.

|dentificacion de
Oportunidadesy
Necesidades en el
Sistema Educativo

Analizar el entorno educativo
para detectar areas de mejora y
oportunidades de innovacién.

- Técnicas de creatividad y pensamiento lateral.

- Evaluacion y seleccion de ideas con potencial de
impacto.

- Casos de éxito en innovacion educativa en
Ecuador y el mundo.

Generaciony
Seleccion de Ideas
Innovadoras

Aplicar técnicas creativas para
desarrollar ideas que respondan
a las necesidades identificadas.

Elaborar proyectos
estructurados que contemplen
objetivos, estrategias y recursos
necesarios.

- Componentes de un proyecto de innovacion.

- Metodologias agiles aplicadas al disefio de
proyectos.

- Elaboracién de planes de accién y cronogramas.

Disefio de Proyectos
de Innovacioén
Educativa

- Introduccidn al Business Model Canvas.
- Fuentes de financiamiento y generacion de

Modelos de Negocio

y Sostenibilidad en Disefiar modelos de negocio

viables y sostenibles para

Emprendimientos
Educativos

Prototipadoy
Validacion de
Soluciones Educativas

Gestion, Liderazgo
y seguimiento de
Proyectos Innovadores

Evaluaciéon de Impacto
y Escalabilidad de
Proyectos Educativos

iniciativas educativas.

Desarrollar y testear prototipos

que permitan validar las
soluciones propuestas.

Adquirir habilidades de

gestion y liderazgo para la
implementacién efectiva de

proyectos.

Medir el impacto de las

iniciativas y planificar su posible

escalabilidad.

ingresos en proyectos educativos.
- Estrategias para la sostenibilidad a largo plazo.

- Concepto y tipos de prototipos.
- Técnicas de validacion con usuarios reales.
- Iteraciéon y mejora basada en retroalimentacion.

- Gestion de equipos multidisciplinarios.
- Herramientas de gestion de proyectos.
- Liderazgo adaptativo y comunicaciéon efectiva.

- Indicadores de impacto en educacion.

- Métodos de evaluacioén cualitativa y cuantitativa.
- Estrategias para la replicabilidad y escalabilidad
de proyectos.
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Al finalizar el curso, los participantes serdan capaces de
comprender y aplicar los conceptos fundamentales de
innovacién y emprendimiento en el contexto de la educacion
superior ecuatoriana. Podran analizar criticamente el
entorno educativo para identificar oportunidades

de mejora e innovacién mediante herramientas de METODOLOGIA
investigacion cualitativa y cuantitativa. Asimismo,
estardn en condiciones de generar y seleccionar
ideas creativas y viables que respondan a
necesidades reales del sistema educativo, disenar
proyectos estructurados y coherentes utilizando
metodologias agiles, y elaborar modelos de
negocio sostenibles a partir del enfoque del
Business Model Canvas. Contaran con la
capacidad de desarrollar prototipos de
soluciones educativas, validarlos con
usuarios reales, gestionar equipos
multidisciplinarios con liderazgo
adaptativo, y realizar el seguimiento

y evaluacién del impacto de sus
proyectos mediante indicadores
pertinentes. Finalmente, seran
capaces de disenar estrategias
para la escalabilidad y
sostenibilidad de sus
iniciativas, contribuyendo
activamente a la
transformacioén de la
educacién superior
en el pais.

La metodologia del curso se basara en

un enfoque activo y participativo, que

fomenta el aprendizaje significativo a través

de la experiencia, el trabajo colaborativo y

la reflexion critica. Se aplicara el Aprendizaje

Basado en Proyectos (ABP), mediante el cual

los participantes desarrollardn un proyecto real

de innovacion o emprendimiento educativo desde

su conceptualizacidn hasta su evaluacion. A lo

largo del curso, se empleard el método del caso para

analizar experiencias exitosas de innovacion educativa,

tanto nacionales como internacionales, facilitando la

comprension de buenas practicas replicables. Ademas, se

realizaran talleres practicos en los que se aplicaran técnicas

de creatividad, diseno de proyectos, prototipado y validacion,

utilizando herramientas concretas y accesibles. El trabajo en

equipo sera promovido como una estrategia clave para fomentar

la colaboracion y el pensamiento multidisciplinario. Se hara uso

intensivo de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs)

mediante plataformas virtuales que facilitaran el trabajo asincronico

y la gestidn de los proyectos. La evaluaciéon serd continua y formativa,

brindando retroalimentaciéon permanente a través de rubricas,

discusiones grupales y analisis de indicadores de desempeno, con el fin

de asegurar el avance progresivo de los participantes hacia el logro de los
objetivos del curso.
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PROFESOR PRINCIPAL
AMINAEL SANCHEZ Licenciado en Bioquimica por la Universidad

PhD EN B|OLOG|’A COMPUTACIONAL de La Habana, CUBA (2003), Magister en
CON ENFASIS EN INTELIGENCIA Biotecnologia Vegetal, UCLV, CUBA (2008).

ARTIFICIAL Y DATA MINING PhD en Biologia Computacional, con énfasis en
Inteligencia Artificial y Data Mining por la Katholieke

Universiteit Leuven, Bélgica (2013).
En la Universidad Técnica Particular de Loja (UTPL):
Profesor de Estadistica Avanzada, Andalisis Masivo de
Datos y Emprendimiento y tiene una sélida formacion en
programacion computacional, Perl, Python, Java, R. Aminael
posee una vasta trayectoria investigativa, plasmada en mas
de 50 articulos Q1 indexados en SCOPUS, uno de los portales
cientificos mas reconocidos del mundo. Ha desarrollado proyectos
de investigacion en el area de la inteligencia artificial y el data mining
aplicados a la innovacion biotecnoldgica en Cuba, Bélgica, Colombia,
Chile y Ecuador. Tras su llegada a Ecuador en 2014 comenzd a vincularse
con el mundo empresarial y ha acumulado una interesante experiencia
en el ecosistema del emprendimiento y la Innovacién que se forja en el
pais. Posee un diplomado en la Ensefianza del Emprendimiento dictado por
el Babson College, USA. En 2018, fundd KULLKI FINTECH KSS S.A. motivado
por la posibilidad de volcar todo su conocimiento estadistico hacia la innovacion
financiera. Actualmente desarrolla su labor como formador en Analitica para el

sector empresarial en Ecuador.
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Esta Capacitacion tiene un valor de $50 ddlares americanos, por este valor usted obtendra
acceso a las clases en vivo con el profesor, materiales bibliograficos relacionados con el
Curso, acceso a la plataforma Canvas y certificacion de 40 horas de actualizacion

en el tema, con aval universitario.
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Depédsito o Transferencias

CTA CTE: 2100209068
Centro de Gestion internacional de capacitacién y
posgrado GESICAP S.A

RUC: 1391907397001

CORREO: gerencia@gesicap.com
WHATSAPP: +593 983116583

El Carmen, Manabi, Ecuador

P PayPal

Para pagos fuera del Ecuador, usted puede
transferir la cantidad estimada

También puede usar este medio de pago,
para mas informacién y asesoria del pago
comuniquese con nosotros a nuestro
WhatsApp +593 983116583

NOTA: El valor no incluye IVA, si necesitan facturas
deben cancelar el valor del curso mas el IVA al 15%



